XREAL GAMES - BIZALMAS - PRODUCER- ES
VEZETOI DONTESELOKESZITO

COVR — donteselokeszito
kutatas

Négy dontés: arpont és indulasi datum - mit
vagunk ki - pozicionalas és uizenet -
platformstratégia. Minden allitas mogott vagy

sajat mért adat van, vagy 16 000 idézet
Ujraelemzése — a levezetéssel egyiitt.

2026-08-23 331 tény * 77 forras

ZC2: 24 hénap mért eladas
16 000 idézet - 23 cim - 10 év

8 788 jatékidos értékelés

01 A négy dontés — javaslat,
bizonyossag, és mi valtoztatna
meg

Ez a lap 6nmagaban elolvashatd. Minden
sor mogott ott a szakasz, ahol a levezetés

van. A bizonyossag oszlop azt mondja

meg, mennyire allok mogotte — nem
udvariassagbdl, hanem mert eltéré
bizonyossagu allitasokra eltérd kockazatot
szabad vallalni.




DONTES

Arpont

JAVASLAT

$19,99, nem $24,99

BIZONYOSSAG ( magas )

MIERT

A break-even darabszam a két ar k6zo6tt mindossze
4%-kal tér el (49 847-60 924 vs 47 912-58 559),
mert a magasabb aron a realizacié 74,8%-ra esik a
89,9% helyett. Kézben a ,,nem éri meg” tipusu
emlitések ardnya 27,5%-rol 41,7%-ra ugrik.
Vagyis $24,99-en 4%-kal kevesebb darab elég — de
52%-kal tobb ar-panaszt visziink be a launch-
ablakba, ami a store-értékelést rontja, az pedig két
évig hat.

MI VALTOZTATNA MEG

Ha a playtestbdl kideril, hogy a tartalommennyiség
a TAVR/GERONIMO folétt van (10+ 6ra kampany),
akkor $24,99 védhetd. Vagy ha a Quest-kdvetés a
launchig 15 000 f6lé megy — az arrugalmatlan
keresletet jelez.



DONTES
Indulasi datum

JAVASLAT

Q4 2026 — de kapumetrikahoz kotve
BIZONYOSSAG ( kézepes )
MIERT

A Q4-szorzd a sajat ZC2-adatunkon 1,40%. Ez
valddi pénz. De a negativ értékelések 32,3%-a 2
ora alatt sziletik, a launch hénap pedig az
életciklus értékeléseinek 35,4%-at adja — vagyis
egy jankdés Q4-es indulés két évre beallitja a store-
képet. A GERONIMO pontosan ezt csindlta: 50,3%
kifordulds 2 éra alatt.

MI VALTOZTATNA MEG

Kapumetrika: ha a zart playtesten a 2 éra alatti
kiszallds >25%, vagy a vezetett betanitast
befejezék aranya <85%, akkor csuszas Ql-re. Ez
nem vélemény kérdése, hanem mérés.



DONTES

Pozicionalas

JAVASLAT

Index 70-80: a TAVR alatt, a ZC2 folott
BIZONYOSSAG ('kézepes )
MIERT \

A k6zOnség széhasznalatabdl mért tengelyen a
TAVR 88,5, a Ready or Not 85,6, a ZC2 24,3. A
hardcore pozicié mérhetéen csokkenti a korai
kiszallast (r = —0,41 az index és a <2h ardny
kozott), de nem noveli a hosszU jatékidét (r =
0,20). Vagyis: a hardcore pozicié a belépét védi,
nem a farkot hosszabbitja.

MI VALTOZTATNA MEG

Ha a playtest azt mutatja, hogy a nem-milsim
jatékosok az elsd 6raban elakadnak, lejjebb kell
menni 60-70-re — de a ZC2 24-es szintjére soha,
mert az mas kdzonség.



DONTES

Platform

JAVASLAT

Quest-first a bevételért, PCVR-first az
uzenetben

BIZONYOSSAG (‘magas )
MIERT

A bevétel Questen van (mért). De a Redditen a
legfelszavazottabb COVR-komment épp a PCVR-
first megkozelitést dicséri (8 pont), és a YouTube-
k6zonség szisztematikusan 3-7-szer negativabb,
mint a Steam-vasarldk. A két csatorna nem ugyanaz
a kozonség, ezért nem ugyanaz az Uzenet.

MI VALTOZTATNA MEG

A PSVR2-dontés nyitva marad, amig a Zero Caliber
PSVR2 mért adata (2025-12-16 6ta) be nem kerul a
modellbe. Enélkll csak talalgatnank.

A harom szam, amit érdemes fejben tartani

BREAK-EVEN $19,99-EN A ZC2 ENNEK
50-61 e 1,6-2,0x
darab, a TELJES 180-220 M 99 543 mért darab — a
Ft-hoz mérve padlé is nyereséges

A KAR, AMI 2 ORA ALATT ELEGEDETTSEG CSUCSA
KELETKEZIK

32,3% 2-10 h

az 0sszes negativ utdna MINDEN csoportban

értékelésbdl romlik



A legfontosabb uzleti mondat

A COVR nem nagy kockazatu projekt. A
teljes raforditas $580 e - $709 e, a ZC2
sajat mért életciklusa 99 543 darab, ami
$19,99-en $1,16 M nettét hoz. Vagyis egy
ZC2-szinti COVR — ugyanaz a studid,
ugyanaz a k6zonség, semmi attérés —
1,6-2,0-szeresen fedezi a teljes
koltséget.

Ez megforditja a kérdést. Nem az a kérdés,
hogy ,megéri-e", hanem hogy ,,mennyivel
tudunk a ZC2 folé menni, és mennyibe
kerul az a plusz". A dokumentum tébbi
része erre valaszol. sess so71

T vissza a fiil tetejére

02 Mire épul — és mire nem

Amit a korabbi verziobdl kihuztam

A korabbi anyag a feltoltott kilsé
dokumentumok kovetkeztetéseit vette
at. Ez most nincs benne. A 16 000 idézetes
korpuszt nyers szévegként hasznalom —
sajat lexikonnal, sajat metrikdkkal, sajat
kérdésekre. Ahol a kuls6 anyag konkluziéjat
idézem, ott azt jel6lom. se7z



RETEG
Meta Dashboard — ZC2

MERET 713 nap

76 864 db
BIZONYOSSAG mért
MIRE

Hasznalom: realizacié, refund, store-
részesedés, szezonalitas, retencié. Ezek
platformmechanikak — atvihet6k. NEM
hasznalom: a ZC2 kdzonségének jatékidejét
vagy izlését a COVR-ra. 5065

RETEG
Meta Dashboard — Shooting Range

MERET 16 ho

498 190 f6
BIZONYOSSAG mért
MIRE

Ingyenes tolcsér viselkedése, retenciés profil,
els6-interakcio hibak. seee se62

RETEG

Idézetkorpusz — ujraelemezve

MERET 16 000 idézet
23 cim - 10 év

BIZONYOSSAG sajat elemzés

MIRE

Pozicionalasi tengely, jatékidé-eloszlas,
szentiment-gorbe, panaszprofil, ar-proxy.
Korlat: a szentiment-cimke a Steamnél a
hivelykujj (megbizhatd), a YouTube/Reddit
idézeteknél szovegbecslés (kevésbé). se72



RETEG
Reddit — sajat paszta

MERET ~85 komment

5 thread
BIZONYOSSAG kis minta
MIRE

Kvalitativ jelzés, nem statisztika. Egy 9 pontos
komment egy vélemény — de ha tiz fliggetlen
komment ugyanazt mondja, az mintazat. see7

RETEG

Nyilvanos bejelentések

MERET GoT1Mdb/$30M
BIZONYOSSAG elsédleges
MIRE

Kils6 horgony a modellhez. se63


https://arctic-shift.photon-reddit.com/api/%20(r/virtualreality,%20r/OculusQuest,%20r/SteamVR,%20r/TacticalAssaultVR)
https://roadtovr.com/ghosts-of-tabor-1m-units-30m-revenue-psvr-2-launch/

Hogyan mértem a , hardcore &
arcade” tengelyt — a modszer

Nem a sajat véleményem, hanem a
kozonség széhasznalata. Két lexikon:

Hardcore-markerek: milsim -
realistic - hardcore - unforgiving -
one-shot - lethal - no HUD - manual
reload - magazine management - bullet
drop - zeroing - suppressing -
breaching - stacking up - callouts -
friendly fire - ballistics - recoil

control

Arcade-markerek: arcadey : casual -
pick up and play - run-and-gun - bullet
sponge - wave shooter : mindless -
braindead AI - forgiving - health pack
regen - respawn - aim assist - magic
reload - CoD-like - cartoony : zombie

mode

Minden cimnél megnézem, az idézetek
hany szazalékaban fordul el6 legalabb
egy hardcore- illetve arcade-marker,
majd index = 100 x (H - A) / (H +
A). +100 = tisztan hardcore diskurzus,
—100 = tisztan arcade. Minimum 120
idézet cimenként.

Amit ez mér: hogyan beszélnek a
cimrél. Amit nem: hogy a fejlesztd



minek szanta. Ez pont azért j6, mert a
pozicionalas végul a k6zénség fejében
ddl el, nem a store-leirasban.

T vissza a fiil tetejére

03 A szegmens térképe — hol ul
minden cim, és mit hoz

Ez a szakasz valaszol a legfontosabb
felvetésedre: a Zero Caliber k6zonsége nem
azonos a taktikai shooter kozonséggel.
Nem érzésb6l — mérve. so72



POZICIONALASI TENGELY — A KOZONSEG
SZOHASZNALATABOL



Tactical Assault VR

Ready or Not
. 86

Into the Radius
G B2

GERONIMO
N 82

Ground Branch

G 30

Into the Radius 2
G 78

Breachers

N 74

Blade and Sorcery

N 70

Onward

S 4

Ghosts of Tabor
G 64

Six Days in Fallujah
G 63

Paviov VR
G 54

Arma

O 54

Espire 1
G s>

Contractors

G 52

Insurgency: Sandstorm

G 51

Hard Bullet
G 36

Zero Caliber VR
G 33

Contractors Showdown




G 31

Call of Duty
G 27

Zero Caliber 2

G 24

A-Tech
G 21

VAIL VR

| -20

Minden cim legaldbb 120 idézetbdl. A Zero
Caliber 2 indexe 24,3, a Tactical Assault VR-é
88,5 — ugyanabban a ,taktikai FPS" polcon. Ez a
kilénbség akkora, hogy a ZC-adat k6zonség-

jellemzdi nem viheték at a COVR-ra.

Cim

Tactical Assault VR

INDEX 88,5
MEDIAN 7,6 h
<2H 25,9%
20H+ 30,6%
OLVASAT

A legkeményebb diskurzus a mezényben — mégis
csak 7,6 h a medidn. A hardcore pozicié nem
egyenld a hosszu jatékiddvel.



Cim
Ready or Not

INDEX 85,6
MEDIAN 27,1 h
<2H 4,9%
20H+ 58,9%
OLVASAT

Az egyetlen cim, ami hardcore poziciét ES hosszU
jatékidét hoz. Flat, nem VR — a mérce, nem a
versenytars.

CimMm
Into the Radius

INDEX 82,4
MEDIAN 3,8 h
<2H 37,8%
20H+ 23,8%
OLVASAT

Sz616 survival-shooter. Magas index, alacsony
median a mintaban.

cim

GERONIMO

INDEX 82,0
MEDIAN 1,9h
<2H 50,3%
20H+ 1,3%
OLVASAT

Hardcore pozicié, de 1,9 h median és 50,3%
kiszallas. A pozici6 6nmagdban nem véd, ha a
végrehajtas jankés.



CiM
Ground Branch

INDEX 80,2
MEDIAN 24,5 h
<2H 9,3%
20H+ 54,8%
OLVASAT

Flat milsim referencia. 24,5 h medidan — de a
legmagasabb ar-panasz is (60,4%).

cim

Breachers

INDEX 73,9
MEDIAN 3,6 h
<2H 32,2%
20H+ 9,5%
OLVASAT

Rovid, ismételhet6 meccsek. 3,6 h medidan, mégis 6
800 Quest-értékelés — a rovid session nem akadaly.

cim

Blade and Sorcery

INDEX 70,2
MEDIAN 20,8 h
<2H 12,2%
20H+ 50,2%
OLVASAT

Nem shooter, de a VR-fizika mércéje. 20,8 h
median.



cim

Onward
INDEX 64,4
MEDIAN 14,6 h
<2H 11,3%
20H+ 43,2%
OLVASAT

A VR-milsim veterdn. 14,6 h median, de a Steam-
értékelése 3,1% pozitiv — a hosszU élet nem védi

meg.

cim

Ghosts of Tabor

INDEX 63,6
MEDIAN 23,2 h
<2H 18,8%
20H+ 52,8%
OLVASAT

Extraction-shooter. 23,2 h median, 37,7% jatszik 50
Ora felett — a szegmens leghosszabb
elkotelez6dése.

cim
Six Days in Fallujah

INDEX 63,2
MEDIAN 4,6 h
<2H 30,0%
20H+ 19,8%
OLVASAT

Hardcore téma, gyenge végrehajtas: 4,6 h median,
60% dar-panasz $39,99-en.



cim

Paviov VR

INDEX 53,8
MEDIAN 43,6 h
<2H 7,5%
20H+ 71,4%
OLVASAT

PvP-kdzpontd, 43,6 h median. A kézosségi jaték tart
bent, nem a kampany.

cim

Espire 1: VR Operative

INDEX 52,0
MEDIAN 1,6 h
<2H 55,7%
20H+ 2,8%
OLVASAT

1,6 h median, 55,7% kiszallas. Amit el kell kertilni.

cim

Contractors

INDEX 51,7
MEDIAN 4,2 h
<2H 32,6%
20H+ 18,4%
OLVASAT

K6zép-index, rovid mediadn, de erés PvP-bazis.



Cim
Insurgency: Sandstorm

INDEX 51,3
MEDIAN 44,0 h
<2H 8,0%
20H+ 65,6%
OLVASAT

Flat referencia. 44 h medidn — a leghosszabb a
mintaban.

cim

Hard Bullet

INDEX 36,0
MEDIAN 1,5h
<2H 53,6%
20H+ 6,9%
OLVASAT

Sandbox, 1,5 h median. Nem a mi mezdényunk.

cim

Zero Caliber VR

INDEX 32,6
MEDIAN 3,4 h
<2H 39,0%
20H+ 9,8%
OLVASAT

A sajat 6rokségunk arcade vége. 3,4 h median, 39%
kiszallas 2 dra alatt.



cim

Contractors Showdown
INDEX

MEDIAN

<2H

20H+
OLVASAT

Extraction-valtozat, 8,7 h median.

Cim

Zero Caliber 2 Remastered
INDEX

MEDIAN

<2H

20H+
OLVASAT

31,0
8,7 h
30,2%
37,5%

24,3
4,0 h
32,4%
5,9%

Index 24,3. Ez a mi kiinduldpontunk — és pont

ezért nem érvényes horgony a COVR kdézonségére.

CiM

A-Tech Cybernetic VR
INDEX

MEDIAN

<2H

20H+

OLVASAT
Régi arcade cim, 1,6 h median.

21,4
1,6 h
58,1%
0,7%



A tengely és a viselkedés kapcsolata —
a meglepetés

0SSZEFUGGES
hardcore-index & <2h kiszallas

R -0,409
JELENTES

Negativ, kdzepesen erds: a keményebb
pozicié csokkenti a korai kiszallast. Aki
hardcore cimet vesz, tudja mit vesz.

OSSZEFUGGES
hardcore-index « median jatékido

R 0,201

JELENTES
Gyakorlatilag nincs kapcsolat. A hardcore
pozici6 NEM hosszabbitja meg a jatékidét.

OSSZEFUGGES
hardcore-index « 20h+ arany

R 0,340

JELENTES
Gyenge pozitiv. Nem elég erés, hogy
tervezni lehessen ra.

A kovetkeztetés a COVR-ra: a
keményebb pozicionalas a belép6t védi —
kevesebben szdllnak ki az els6 két éraban,
mert pontosan tudjak, mit vettek. De nem
oldja meg a farkot: attél még nem fognak
tovabb jatszani. A két problémara két
kilon eszkoz kell, és ezt eddig egyben



kezeltem — tévesen. (n = 19 cim; az Into the

Radius 2 kizarva adathiba miatt.)



04 Az elégedettségi gorbe — a
szegmens legfontosabb mintazata



POZITiIV ERTEKELESEK ARANYA A JATEKIDO
FUGGVENYEBEN

@ hardcore @ kozép @ arcade

0-1h

G 27,9%
GRS 17,7%
G 20,9%

1-2h

G 51,7 %
G 26,5 %
G 42,6%

2-5h

G 60,9%
G 36,3%
G 438,3%

5-10h

G 52,8%
G 34,9%
G 57,9%

10-20h
G 47 ,6%
G 28,3 %
G 44,1%

20-50h
G 40,4%
G 17,2%
G 32,3%

50h+

G 42,8%
G 15,6%
G 27,8%

8 788 Steam-értékelés, amelyhez a Steam kiirja a
jatékiddt. A cimek a mért hardcore-index szerint

harom csoportba osztva.



Amit ez mond, és amit eddig senki nem
mondott ki

Mindharom csoportban ugyanaz a
gorbe alakja: az elégedettség 2 és 10
ora kozott tetozik, és utana ROMLIK.

CSOPORT
hardcore (index 70+)

0-1H 27,9%
csucs 60,9% (2-5 h)
50H+ 42,8%
ESES —18,1 pp
CSOPORT

kozép (40-70)

0-1H 17,7%
csucs 36,3% (2-5 h)
50H+ 15,6%
ESES —-20,7 pp
CSOPORT

arcade (40 alatt)

0-1H 20,9%
csucs 57,9% (5-10 h)
50H+ 27,8%
ESES —-30,1 pp

Harom kovetkeztetés:

1. Az els6 6ra mindenhol katasztrofalis
(17,7-27,9% pozitiv). Ez nem mdfaji



sajatossag, hanem a VR-belépd altalanos
problémaja — és pont ezért
megkilonbozteté elény, ha neklink
sikerdl.

. A hardcore csoport a legjobb a
csucson (60,9%) ES a legjobb a farkon
(42,8%). A kozép-csoport a legrosszabb
mindenhol — a féluton megallni a
legrosszabb stratégia. Ez kdzvetlen
érv amellett, hogy a COVR ne a ZC2 és a
TAVR kozti félutra alljon, hanem a TAVR-
hoz kozel.

. A hosszu jatékidoé nem cél. Ha a 20+
oras jatékos elégedetlenebb, mint a 4
oras, akkor a ,tartsuk bent minél
tovabb" célt felil kell irni: a cél az,
hogy elégedetten tegye le, és a
kovetkez6 tartalomcsomagra jojjon
vissza. Ez tartalomitem-kérdés, nem
retenciés mechanika.

Modszertani korlat, amit nem
hallgatok el: a Steam a jatékidét az
értékelés irasakor rogziti, tehat a ,50h+"
sav mas embereket tartalmaz, mint a ,,0-
1h"” sdv — nem ugyanannak a személynek
a véleményvaltozasat latjuk. A mintazat
viszont harom fliggetlen csoportban
azonos, ami erdsen amellett szél, hogy
valds jelenség.



T vissza a fiil tetejére

05 Hol veszitjuk el 6ket —
panaszprofil jatékido szerint

5 662 negativ Steam-értékelés, jatékido-sav
szerint bontva. A panasz nem ugyanaz az elsé
oraban, mint az 6tvenedikben — és ez adja a
fejlesztési prioritas sorrendjét. so72

VALASZD KI A JATEKIDO-SAVOT
SAV:

crash / bug
PER:
iranyitas / interakcio

23,4%

teljesitmény / FPS
23,2%

Mi
ar / érték

grafika / hang
G 16,1%

betanulas / nem értem

G 10,8%

tartalom / lires

G 6,3%

Egy értékelés tobb okot is tartalmazhat, ezért az

aranyok 6sszege meghaladja a 100%-ot.



A fejlesztési prioritas sorrendje — az
adatbdl, nem érzéshbdl

SAV

0-1 ora

#1

iranyitas / interakcio 24,7%

#2

teljesitmény 22,8%

#3

crash 21,8%

JELENTES

»Jank." Nem a tartalom, nem a Ml — a
kézbe vétel. A legfelszavazottabb példa:
~hothing but a massive pile of jank. It
yeeted me into a broken tutorial".

SAV

2-10 ¢dra

#1

Ml 25,4%

#2

crash 23,0%

#3

teljesitmény 20,2%

JELENTES

Aki tuljutott a kézbe vételen, az az
ellenfelet kezdi el nézni. Itt ddl el, hogy a
jaték ,mély"-e.



SAV
50 ora felett

#1
crash / bug 29,8%

#2
MI 22,7%

#3
teljesitmény 17,1%

JELENTES
A veteran mar nem az élményrdél ir, hanem

a megbizhatdsagrodl. Az irdnyitas-panasz
24,7%-rél 7,1%-ra esik — megtanulta.

Ez egy fejlesztési sorrend: 1. interakcio-
polirozas és vezetett betanitds —» 2. MI-
viselkedés - 3. kiadasi QA és stabilitas. Ha
forditva csinaljuk, a legjobb MI-t is olyan
emberek fogjak értékelni, akik mar

kiszalltak.
A NEGATiV ERTEKELESEK 2 ORA ALATT
1 ORA ALATT (REFUND-ABLAK)
2 (o)
0,6% 32,3%
n=5662 a kar harmada itt keletkezik
5 ORA ALATT SAJAT MERES: SR
RELOAD-PANASZ
(o)
46,0% 33,3%
a kar fele a Shooting Range

negativjaibdél 5062



06 Mit kérnek — és ki kéri

391 konkrét kérés-mondat kibanyaszva a
korpuszbdl (I wish - please add - needs
should have - would love - missing - lacks ). A
donté nem a gyakorisag, hanem hogy pozitiv
vagy negativ értékelo irta. se72

tartalom
117

fegyver
G 36

QoL / UX
G 23

MI
G 20

teljesitmeny

G 16

co-op / szoc.

G 15

stabilitas

@ 10

mod

@ -

realizmus

[

PvP
02

Az oszlop hossza a kérések szamat mutatja. A

szine azt, hogy a kér6k hany szazaléka volt

pozitiv értékeld.



KATEGORIA

tartalom

KERES 117 (29,9%)
POZITiV 47,9%
TiPUS

(szeretem, adj t6bbet>
Elégedett jatékos akar tobbet. Ez retencids kar,
nem hiba.

PELDA

So for my PvP fix I'm waiting for someone to
popularise a hardcore mode in that along with
adding more tacticool weapons and attachments...

KATEGORIA

fegyver

KERES 36 (9,2%)
POZITiV 41,7%
TiPUS

( vegyes )

Részben lelkesedés, részben hianyérzet.

PELDA

the laser sight move in the 3v3 was literally the
most genius move i've ever seen done in a game
like this, i wish other FPS games allowed us to do
st...



KATEGORIA

QoL / UX

KERES 23 (5,9%)
POZITiV 39,1%
TiPUS

( vegyes )

Hasznalati surldédas.

PELDA
An tutorial with virtual Desktop would be nice
perhaps some Grafik settings...

KATEGORIA

MI

KERES 20 (5,1%)
POZITiV 15,0%
TiPUS

( el van rontva )

Csak 15% pozitiv — ez nem kérés, hanem panasz
kérés-formaban. Mas fejlesztési logika.

PELDA

Not the contractors mod that most people play it is
decent but | wish | could play the real game against
the old bot lobbies...



KATEGORIA
teljesitmeny

KERES 16 (4,1%)
POZITIiV 50,0%
TiPUS

( vegyes )

Felerészt elégedett jatékos kéri — tehat nem

blokkold, de zavard.

PELDA
Performance was solid 90hz with a 5800x3d/6950xt
should have played in 120 though...

KATEGORIA

co-op / szoc.

KERES 15 (3,8%)
POZITiV 33,3%
TiPUS

(_ vegyes )

Tarsas funkcidk hidnya.

PELDA

In game "clans" or even just a party up system
would be nice for ease of teaming up with friends,
but not having it isn't preventing the player base f...



KATEGORIA

stabilitas

KERES 10 (2,6%)
POZITiV 40,0%
TiPUS

( vegyes )

Bug-jelentés kérés formajaban.

PELDA
Instead of fixing bugs let’s add more things to be
buggy is just the fucking vail way iq...

KATEGORIA

mod

KERES 7 (1,8%)
POZITiV 85,7%
TiPUS

(szeretem, adj t6bbet>
A legpozitivabb kérés-kategoria — a modderek a

legelkotelezettebbek.

PELDA

W This looks sick, | wish ready or not was
accessible on all VR systems with no mods required,
so stand-alone can play as well...



KATEGORIA

realizmus

KERES 5 (1,3%)
POZITIiV 20,0%
TiPUS

( el van rontva )

Alacsony pozitiv ardny — hitelességi hidnyérzet.
PELDA

I could only imagine this game gets better over

time with updates the only thing | would say is |

wish it was more photo realistic but the graphics
ar...

KATEGORIA
PvP

KERES 2 (0,5%)
POZITIiV 100,0%

TiPUS
<szeretem, adj t6bbet>
Kis elemszdm, 6vatosan.

PELDA

Headshots are good enough missing a ton of
headshots is way more competitive than trying to
win fights with bodyshots...



A COVR-ra leforditva

1. A tartalom a #1 kérés (29,9%), és a
kérok fele elégedett jatékos. Ez azt
jelenti, hogy a launch utani
tartalomidtem nem hibajavitas, hanem
novekedési eszkoz — és a launch
napjan kell kommunikalni, mert az
elégedett jatékos akkor dont a
visszatérésrol.

2. A Ml-kérések 85%-a negativ
értékelo6tol jon. Vagyis a Ml nem ,,nice
to have" — ha rossz, az emberek
elmennek, és utana kérik. Ez a 2-10
oras sav #1 kiesési oka is. A ketté
ugyanaz a jelenség.

3. A mod-tamogatas a legpozitivabb
kérés-kategodria (85,7%). Kis volumen,
de a legelkotelezettebb k6zonségtdl —
és a Ready or Not / TAVR pontosan ezzel
tartja életben magat. A COVR-nél ez
olcso tartalomitem-potlék lehetne a
2. évre.

T vissza a fiil tetejére

07 Arazas — a javaslat megfordult,
és megmondom miért



Korabban $24,99-et javasoltam. Most
$19,99-et.

Két dolog valtozott: (1) megvan a mért
realizacié arpontonként, (2) kimértem az
ar-panasz aranyat arszintenként a
korpuszbdl. A kett6é egyutt megforditja a

képet.

TELJES RAFORDITAS EBBOL MEG HATRA
$580 215- $290 107-
709 151 354 575
180-220 M Ft - 310,23 a fele mar elkoltve

HUF/USD S676 S071

BREAK-EVEN $19,99-EN A ZC2 MERT
ELETCIKLUSA

50-61 e 99 543

darab darab S065 S068

Interaktiv: mit hoz a COVR?


https://allampapirkalkulator.hu/arfolyam/usdhuf

LISTAAR
ELADOTT DARAB 100 000

a ZC2 mért életciklusa: 99 543 darab

KOLTSEG (M FT) 200
NETTO / DARAB NETTO BEVETEL
$11,64 $1 164 000
realizécié 89,9% a fejlesztéhoz
BREAK-EVEN EREDMENY
55 385 +$519 317
darab a koltség 1,81-szerese

A nettd/darab a mért ZC2-realizacidéval szamol
arpontonként ($17,99 - 92,9% - $19,99 - 89,9% -
$24,99 - 74,8% - $29,99 - 69,8%), 7,45%

refunddal és 30% store-részesedéssel. 5065

Miért $19,99 — a harom érv

ARPONT
$17,99
REALIZACIO 92,9%
NETTO/DB $10,83
BREAK-EVEN 53 575-65 480

NEM ERI MEG 27,5%



ARPONT
$19,99

REALIZACIO
NETTO/DB
BREAK-EVEN

NEM ERI MEG

ARPONT
$24,99

REALIZACIO
NETTO/DB
BREAK-EVEN

NEM ERI MEG

ARPONT
$29,99

REALIZACIO
NETTO/DB
BREAK-EVEN

NEM ERI MEG

89,9%
$11,64
49 847-60 924
27,5%

74,8%
$12,11
47 912-58 559
41,7%

69,8%
$13,56
42 789-52 297
56,8%



1. A break-even alig mozdul. $19,99 -
49 847-60 924 darab. $24,99 —» 47 912-
58 559. A kllénbség 4%, mert a
magasabb aron a realizacié 89,9%-rél
74,8%-ra esik. Vagyis a magasabb ar
nagy részét a regiondlis arazas és az
akcidk elnyelik.

2. Az ar-panasz viszont nem 4%-kal né,
hanem 52%-kal. A korpuszban a 15-20
$-os cimeknél az ar-emlitések 27,5%-a
~-nem éri meg" tipusu; a 24-28 $-o0s
savban 41,7%; 29 $ folott 56,8%. 555
ar-emlités 12 cimen. A ZC2 sajat
értékeléseiben az ar/érték a
legmérgez6bb téma (18,1% negativitas)
— $24,99-en. so62 s072

3. A mezony ott van. A TAVR és a
GERONIMO is $19,99. A Quest fizetés
shooter-median $14,99, a taktikai
kohorszé $17,99. $19,99-en a mezdény
folott vagyunk (prémium jelzés), de nem
kilogva.

Az ellenérv, hogy tisztan lasd: 100 000
darabon a $24,99 $47 000-rel tobb nettot
hoz. Ha hiszed, hogy a magasabb ar 4%-
nal kevesebb darabot visz el, akkor a
$24,99 a jobb. Az adat viszont azt mondja,
hogy a magasabb aron mérhetéen tébb az
elégedetlenség — és a launch-ablakban



keletkezd értékelés két évig hat a
konverzidra.

AMIT EHHEZ NEM TUDUNK

Az ar-panasz arany proxy, nem arrugalmassag.
Azt méri, hogy az adott aron hany ember érzi
drdganak — nem azt, hogy hanyan nem vették
meg emiatt. Valddi rugalmassaghoz A/B-teszt
kellene, amit a Quest-store nem enged. A
regionalis arazas beallitasa viszont a mi
kezuiinkben van, és a mért 74,8% vs 89,9%
realizacié azt mutatja, hogy ez a beallitas tobbet

szamit, mint maga a listaar.

T vissza a fiil tetejére

08 A Shooting Range mint COVR-
eloszoba — technikai terv



A Shooting Range 16 hénap alatt 498 190
uj felhasznalot hozott, ingyenesen,
monetizacié nélkul, nulla szerzési
koltséggel — havi ~31 000 6nszelektalt VR-
I6volde-rajongdt. Ez a ZC2 (j
felhasznaléinak 10,4-szerese. so6o

A technikai akadaly, amit meg kell
kerulni: a Shooting Range UE 4.27-en fut,
a COVR mar UE 5.7-en. se71 A COVR
fegyverkezelése tehdt nem portolhato —
Ujra kell implementalni. Ez a terv erre épul.

A dilemma két oldala

Telepitett bazis

A
498 190 f6 6roklodik

nullarél indul

Store-értékelés

A
270 db, 4,4« megmarad

nulla — az els6é hénapok a legkockazatosabbak



Fegyverkezelés
A

ujra kell implementalni 4.27-ben

ugyanaz a build, nulla eltérés

Quest 2 teljesitmény

A
4.27 bizonyitottan fut

B
UE 5.7 Quest 2-n kockazat

Store-verseny onmagunkkal
A

nincs

két sajat cim verseng a figyelemért

Regresszids kockazat
A

él6, 4,4x-0s terméket bolygatunk

nincs mit elrontani



A JAVASLAT: A) — DE SZUK HATOKORREL

A dontd érv a 498 190 foés telepitett
bazis. Egy Uj cimnél ezt az egészet Ujra
meg kellene venni; a frissitésnél ingyen
megkapjuk. A 4.27-es Ujraimplementacié
ara viszont csak akkor vallalhaté, ha nem a
COVR fegyverrendszerét portoljuk,
hanem az interakcids nyelvtanat — ami
tervezés, nem kéd.

Amit at kell vinni (és ennyit): a
megfogas, a tarcsere és az Ujratoltés
szabalyai és id6zitései — melyik gomb,
melyik kézzel, mennyi idd, mi a
visszajelzés. Egy I6térnek nincs szuksége a
COVR renderelésére, Ml-jére,
palyatechnoldgiajara.

A minimalis mukodo tolcsér — ot elem



# 1
ELEM

Vezetett els6 60 masodperc

kényszeritett, sikerélménnyel zaruld, a megfogas —»
tar - Ujratoltés lancra

MIERT

A Shooting Range negativ értékeléseinek
38,9%-a azt irja, hogy el sem tudta inditani
vagy nem tudta hasznalni; 33,3% konkrétan
a reload/markolasroél szdl, 2,22% atlaggal.
Ugyanez a fizet6s ZC2-ben 4,22%. ses2 A
tolcsér teteje most lyukas.

MEROSZAM befejezési arany >85%
# 2
ELEM

COVR interakcios nyelvtan 3 fegyveren
ugyanaz a gomb-kiosztas, ugyanaz az id6zités,
ugyanaz a visszajelzés

MIERT

Ha a I6téren megtanult mozdulat a COVR-ban
nem ugyanaz, a télcsér nem elészoba, hanem
félrevezetés. Az els6 dra #1 kiesési oka a
szegmensben az iranyitas (24,7%).

MEROSZAM azonos input-map
# 3
ELEM

COVR-szekcid + store-link
sajat palya-rész a COVR fegyvereivel, PDP-linkkel

MIERT
Ez maga az atvezetés. Enélkil a 31 000 f6/ho6
nem megy sehova.

MEROSZAM PDP-atkattintas / h6



# 4
ELEM

Kereszt-jogosultsag

a |6téri kihivas teljesitése tényleges tartalmat
nyit a COVR-ban

MIERT

Ez a valédi konverzids horog. A store-link csak
lehetéség; a kereszt-unlock ok. A mod-kérések
85,7%-a pozitiv értékeldtdl jon — a szegmens
szereti a tulajdonlds-érzetet.

MEROSZAM unlock - vasarlas konverzié
# 5
ELEM

Telemetria

betanitas-befejezés, atkattintas, attribualt telepités
MIERT

Enélkll a tolcsér nem mérhetd, és a kdvetkez6
kérben megint taldlgatnank. A HO1 (bolti
tolcsér) hiany pont ezért blokkol most is.

MEROSZAM 3 esemény minimum

Mit hozhat — a konverzids tabla



KONVERZIO A FIZETOS CiMRE 3,0%

U) FELHASZNALO / EV EBBOL ELADAS / EV
373 600 11 208

a mért 31 133/h6 alapjan a beallitott konverzidval
IijLESZTéI BEVETEL / A ZC2 2. EVENEK

EV

$130 461 35%

$19,99-es listadron hanyad része

A konverzids arany feltevés, nem mérés — a
Shooting Range — ZC2 tényleges atfedést a
Dashboard nem mutatja meg. Ezért van csuszkan:
allitsd oda, amit hihetének tartasz. A nagysagrend
viszont beszédes: mar 3% is a ZC2 teljes masodik
évének jelentls részét hozza — Ugy, hogy a

felhasznalészerzés mar megtortént.



A KOCKAZAT, AMIT NEM SZABAD
ELHALLGATNI

Egy él6, 4,4%-0s, 498 ezer telepitéssel
biro terméket modositunk egy régi
motoron. Ha az update rontja a stabilitast,
a 270 értékelés atlaga romlik, és a tolcsér
teteje szlkul ahelyett, hogy bévilne. A ZC2
sajat adata pont ezt mutatja: a negativ
értékelések 14,6%-a frissitést hibaztat.

S062

Ezért: staged rollout, és a régi build
visszaallithaté legyen. A frissités ne essen
egybe a COVR launch-ablakaval —
legaldbb 6 héttel elétte menjen ki, hogy
legyen idd javitani, ha baj van.

T vissza a fiil tetejére

09 Hova alljon a COVR — és mit
jelent ez mechanikaban

A cél a GERONIMO/TAVR és a Ready or
Not ko6zott, nem tisztan hardcore-on. se71
A mért tengelyen ez index 70-80 — a
TAVR (88,5) alatt, a ZC2 (24,3) folott
haromszorosan.



MECHANIKAI FORDITAS — MIT JELENT A 70-
80-AS INDEX

RENDSZER

Haldlozas

ZC2

regeneraldédo élet

COVR

nincs regen, van gyogyitas;
leszedhetd, de ujraélesztheto

TAVR
1-2 taldlat, kildetés-Ujrakezdés

RENDSZER
Ujratoltés

ZC2

félautomata

COVR

manualis tarcsere, de megbocsato
idozitéssel

TAVR

teljes manual, tarszamolas fejben

RENDSZER

HUD

ZC2

teljes HUD

COVR

diegetikus (karon/fegyveren),
kikapcsolhaté

TAVR

nincs



RENDSZER
Barati taz
ZC2

nincs

COVR
opcionadlis, alapbdl be

TAVR
mindig

RENDSZER
Nehézség

ZC2
egy szint

COVR
két kiillon mod: ,,muvelet" és

»kiképzés"
TAVR
eqgy, kemény

A kulcs a két mod. A mért adat szerint a
k6zép-csoport (index 40-70) a
legrosszabb minden jatékidé-savban —
a féluton megallni buntetés. De egy
kapcsolhato nehézség nem félut: a
hardcore vev6 megkapja a 70-80-as
élményt, a belépd pedig nem esik ki az elsé
oraban. Ez nem kompromisszum, hanem
szegmentalas.



A GUNPLAY-FIGYELMEZTETES — A TE
FELVETESED, ADATTAL

Felvetetted, hogy a ZC-ben pozitiv
fegyverkezelés nem biztos, hogy jo lesz
egy taktikai shooterben. Az adat ezt
alatdmasztja: a fegyverkezelés a ZC2-ben
azért kap j6 jegyet, mert megbocsato —
és a ZC2 kozdnsége (index 24) ezt varja. A
70-80-as savban ugyanaz a mechanika , tul
arcade" mindésitést kapna.

El6 bizonyiték a sajat posztunkrdl: a
COVR trailerének masodik
legfelszavazottabb kommentje (7 pont) egy
optika-elhelyezési részletet kifogasolt —
~The flip up magnifier being used as an
offset scope is certainly an interesting
choice." ses7 Ez a kdzonség nem a ZC-
k6zénség. A milsim-vevd a trailerben is
ellendrzi a fegyvert.

Amit ebbdl tenni kell: a fegyverkezelést
nem a ZC2 értékeléseibdl kell validalni,
hanem a 70-80-as savbdl valé jatékosokkal
— kulls6 playtesten, milsim-kd6zdsségbdl
toborozva. Ez a legolcsdbb
kockazatcsokkentés az egész projektben.


https://arctic-shift.photon-reddit.com/api/%20(r/virtualreality,%20r/OculusQuest,%20r/SteamVR,%20r/TacticalAssaultVR)

10 Q4 vagy Q1 — dontési
kritérium, nem vélemény

Q4 SZEZONALIS SZORZO

1,40X%

sajat ZC2-adaton mérve
S065

A LAUNCH HONAP AZ
ELETCIKLUS
ERTEKELESEIBOL

35,4%

ZC2, mérve S062

A NEGATIV ERTEKELES 2
ORA ALATT

32,3%

n=5 662

MOZGASTER

1-3 ho

S071



A kritérium

A Q4-ablak 1,40x szezondlis volument ér.
Ez valédi pénz: 100 000 darabon
nagysagrendileg 40 000 darab kilonbség

egy-egy hénapban — de csak akkor, ha a
launch mindsége tarthato.

A masik oldalon: a negativ értékelések
harmada 2 dora alatt keletkezik, és a
launch hénap adja az életciklus
értékeléseinek tobb mint harmadat. Egy
jankds indulds tehat nem ,,egy rossz
honap", hanem a store-kép két évre. A
GERONIMO él6 példa: hardcore pozicié +
EA-jank = 50,3% kiszallas 2 dra alatt és
1,9 6ras median.

METRIKA
Vezetett betanitast befejezék aranya
KUSzOB > 85%

HA NEM
csUszads — ez az elso6 6ra #1 kiesési oka

METRIKA
2 ora alatt kiszallék aranya
KUSzOB < 25%

HA NEM
csuszas — a TAVR 25,9%, a ZC2 32,4%, a
GERONIMO 50,3%



METRIKA
Crash-mentes session arany

KUsz6B > 98%

HA NEM
csUszas — a 0-1h panaszok 21,8%-a crash

METRIKA
Median session-hossz

KUszOB > 35 perc

HA NEM
tartalmi/tempd-probléma, nem feltétlen
csuszas

igy a déntés nem naptari, hanem
mérési. Ha a négybdl az elsd kettd teljesul,
megyunk Q4-ben és bevisszik az 1,40x-et.
Ha nem, a Q1 olcsébb, mint egy elrontott
launch — mert a launch hénap értékelései
két évig hatnak a konverziéra.

AMIT A Q4-ABLAKROL TUDNI KELL — NEM
CSAK MI INDULUNK

A sajat Zero Caliber 2 PSVR2-kiadasa
oktéberben megy seis — ugyanaz a
studid, ugyanaz a sajtélista, ugyanaz a
kozosség. Ez belso figyelem-Utkdzés, amit
mi iranyitunk. Ha a COVR is Q4, a kett6t
legaldbb 6 héttel szét kell hdzni.


https://www.uploadvr.com/everything-announced-at-the-vr-games-showcase-august-2026/

T vissza a fiil tetejére

11 Csatornak — a vasarlo és a
nézoé nem ugyanaz az ember



UGYANAZ A CiM, HAROM PLATFORM,
GYOKERESEN MAS FOGADTATAS

GERONIMO

72,3%
@D °,6%
G 25,0%

Onward

@ 3,1%
G 20,2%
G 11,1%

Contractors
G 50,3%
G 13,5%

G 30,7%

Zero Caliber VR

G 27,5%

G 18,3%
G 50,9%

Ghosts of Tabor
@ 5,5%
G 11,6%
@G 7,1%

Tactical Assault VR
G 30,4%
G 13,3%
G 27,8%

Breachers
G 21,9%
G 29,7%

A pozitiv értékelések aranya ugyanazokra a
cimekre, harom forrasban. A Steam a vasarldkat
méri (htvelykujj, megbizhatd). A YouTube-
komment a nézéket — nagyrészt olyanokat, akik

nem vették meg. 5672



A minta, ami minden marketingdontést
érint

A GERONIMO Steamen 72,3% pozitiv,
YouTube-on 9,6%. A Breachers 68,7% vs
21,9%. A Contractors 50,3% vs 13,5%. A
vasarlok 3-7-szer elégedettebbek,
mint a nézék.

Amit ez jelent:

1. A YouTube-kommentszekcio nem
visszajelzés a termeékrol. Aki ott ir,
jellemzden nem vette meg. Ha a
fejlesztés prioritasait onnan vezetjik le,
rossz problémakat oldunk meg.

2. De a hitelesség ott ddél el. A vasarlas
el6tti ember ott talalkozik a cimmel. Egy
ellenséges kommentszekcié alatti trailer
rosszabbul konvertal, figgetlenul
attél, hogy a jaték jé-e.

3. A Reddit a ketté kozott van — és
nalunk ez a legjobban teljesit6 csatorna:

a COVR augusztusi posztja 69 pontot
kapott. see7

Korlat: a YouTube/Reddit idézetek
szentiment-cimkéje szévegbecslés, nem
hivelykujj — kevésbé megbizhatd, mint a
Steam. A kulonbség nagysaga (3-7x)



https://arctic-shift.photon-reddit.com/api/%20(r/virtualreality,%20r/OculusQuest,%20r/SteamVR,%20r/TacticalAssaultVR)

viszont akkora, hogy a mérési zaj nem
magyarazza.



Amit a sajat posztunk tanitott —
konkrét teenddk

JELZES

A ,,next-gen" sz6 harom kulén
kommentben szkepszist valtott ki (,Define
NEXTGEN please?", ,\What exactly makes this
«next gen»?")

suLy 3+4+2
TEENDO

Kivenni vagy azonnal alatamasztani.
Helyette egy mérheto allitds, amit videdn
mutatunk — nem jelz6, hanem szam.

JELZES

A PCVR-first megkdzelitést dicséri a
legfelszavazottabb komment

suLY 8
TEENDO

A Redditen ezt vallalni. A Quest-store-ban

viszont nem ez az Uzenet — ott a , fut Quest
3-on, nativan" a bizonyiték.

JELZES

Fegyverkezelési részlet-kritika a trailerbdl
suULY 7
TEENDO

Fegyverszakérto-lektoralas minden
nyilvanos anyagra, a vagas el6tt.



JELZES
Megvalaszolatlan kérdés: co-op only vagy
sz6l6 is? Lesz demé?

suLy 2+1
TEENDO

Valaszolni a kommentekben. A kategodria
#1 mérgezd témaja a fejlesztoi
kommunikacié — nalunk ez most még elény
(13,7% negativitas a TAVR 53,7%-aval
szemben), de csak amig tényleg
valaszolunk. see2

JELZES

»Full of premade assets" - ,another indie
shooter"

suLy 1+1
TEENDO

Alacsony suly, de a fejleszt6i folyamat
mutatasa (mit épitettliink mi) olcsé valasz.

T vissza a fiil tetejére

12 Amit nem tudunk — és mennyit
ér megtudni



HIANY
Zero Caliber PSVR2 mért adat

2025-12-16 6ta él see9

BLOKKOLJA

Platformstratégia. Jelenleg 2,5-3,5 M-es
extrapolaciéval dolgozunk, holott 8 hdnapnyi
sajat mért adat létezik.

ERTEK nagy
HONNAN

PlayStation Partners — darab, brutto, értékelés,
aktivak

HIANY

Playtest-eredmény a COVR-rdl

BLOKKOLJA

Indulasi datum ES feature-scope. A
kapumetrikak enélkil nem mérhetdk.

ERTEK nagy
HONNAN

sajat zart playtest — betanitas-befejezés, 2h
kiszallas, crash-arany, session-hossz

HIANY
A taktikai szegmens fizet6s/F2P bevételi
megoszlasa

BLOKKOLJA

Post-launch monetizacio (most nyitott
kérdés)

ERTEK kozepes
HONNAN

Meta dev relations — a +10%-0s IAP-szdm a
teljes store-ra vonatkozik


https://www.uploadvr.com/zero-caliber-playstation-vr2-launch/

HIANY
Store-tolcsér: tile CTR, PDP-konverzid, DO

lemorzsolédas

BLOKKOLJA

Marketing-hatékonysag mérése

ERTEK kozepes
HONNAN

Meta Developer Dashboard, tolcsér-nézet

HIANY
A Quest-kovetés heti ndvekedési Uteme

BLOKKOLJA
Launch-napi eladés el6rejelzése
ERTEK kozepes

HONNAN
heti leolvasas — most 6 500 se71

HIANY

r/VRGaming, r/Quest3, r/PSVR Reddit-
lefedettség

BLOKKOLJA

Semmit — kiegészito

ERTEK kicsi
HONNAN

a toébbszavas cimkeresés timeoutol; kozvetlen
halézat kellene



KET MERES, AMIT A SAJAT ADATUNKBOL MEG
Kl LEHETNE HOZNI

1. A ZC2 1. évének napi eladasi
gorbéje mar megvan (2024-09-08-t6l) —
ebbdl a COVR launch-gorbéje modellezhetd
lenne, ha megvan a ZC2 launch-napi
kovetési szama. A COVR most 6 500-nal
tart. Ha tudjuk, a ZC2 mennyivel indult, a 6
500 lefordithat6 darabszamra.

2. A Shooting Range - ZC2 atfedés. Ha
a Meta Dashboard mutat k6z6s felhasznalét
(vagy a sajat telemetriank), a tolcsér-
konverzié a fenti tablaban feltevéshbdl
mérésre valt.



Amit ez a kutatas NEM tud
megmondani

Oszintén, hogy tudd, hol a hatar:

« Valddi arrugalmassagot nem mértem
— a ,nem éri meg" arany proxy. A/B-
teszt kellene, amit a store nem enged.

e A hardcore-index a diskurzust méri,
nem a mechanikat. Egy cim kaphat
magas indexet j6 marketinggel is.

« A multiplikator (darab/értékelés)
nem konstans — bebizonyitottam,
hogy cimenként akar 3x eltér. Ezért a
peer-bevételek rangsorra jok,
tervezésre nem.

* A COVR-rdl magardl egyetlen mért
adatunk a 6 500 Quest-kovetés és ~1
200 Steam-wishlist. Minden mas a
szegmensrol szél, nem rélunk.

T vissza a fiil tetejére

XREAL Games - belsd dontésel6készit6 - 2026-08-23 -
331 tény, 77 forréas

Generator: 99 scriptek/24 build kutatas.py - elemzés:
20 ,21 ,22 ,23 - adatok: 20 elemzes/kutatas2026/
Hattéranyag (platformszamok, versenytars-részletek):
COVR piacelemzes 2026-08-21.html



