XREAL GAMES - BIZALMAS - TULAJDONOSI
DONTESELOKESZITO

Honnan johet a kovetkezo
millié

Nem a COVR-rél szol. Arrél, hogy a meglévd

portfélidban mennyi pénz all

kihasznalatlanul, és mit lehet ebbdl 1-2
emberrel behozni — uj fejlesztés nélkaiil.

2026-08-23 331 tény : 77 forras

jelenlegi bevétel: $2 050 000/év

szabad kapacitas: 1-2 f6

01 Javaslatok — minden, amit
djonnan mondok

Mind a 17 javaslat egy helyen. Minden sor
1-2 mondatban olvashaté; ha érdekel a
levezetés, nyisd ki — akkor jon a teljes
indoklas, a szamok, az ellenérv és az,
hogy min mérnéd, hogy bevalt-e.

Bizonyossag: ( magas ) = mért adaton all -
kézepes ) = Mért adatbdl levezetve, de van
feltevés - ( alacsony ) = szakmai vélemény.



Je1
Arpont: $19,99, ne $24,99

magas ) COVR - arazas

A break-even a két ar kozott csak
4%-kal tér el, de a $24,99 52%-kal
tobb ar-panaszt hoz — és a
launch-ablak értékelései két évig
hatnak a konverzidra.

A becsuk
Melyik déntést szolgélja Arpont
Raforditas dontés

A LEVEZETES

A szamok: break-even $19,99-en 49
847-60 924 darab, $24,99-en 47 912-58
559. A kulénbség 4%. Azért ilyen kicsi,
mert a mért realizacioé (a listaarbol
ténylegesen befolyé hanyad) $19,99-en
89,9%, $24,99-en csak 74,8% — a
magasabb ar nagy részét a regionalis
arazas és az akcidék elnyelik.

Az ar-panasz oldal: a 16 000 idézetes
korpuszban 555 ar-emlitést soroltam
arszint szerint. A 15-20 $-os cimeknél az
ar-emlitések 27,5%-a ,nem éri meg”
tipusuy; a 24-28 $-os savban 41,7%; 29
$ folott 56,8%. A ZC2 sajat
értékeléseiben az ar/érték a




legmérgez6bb téma (18,1% negativitas)
— $24,99-en.

A mezony: a TAVR és a GERONIMO is
$19,99. A Quest fizetds shooter-median
$14,99, a taktikai kohorszé $17,99.
$19,99-en a mezdny folott vagyunk, de
nem kilégva.

Amit ez NEM mond: ez nem
arrugalmassag-mérés. Azt méri, hanyan
érzik draganak — nem azt, hanyan nem
vették meg emiatt. Valodi
rugalmassaghoz A/B-teszt kellene, amit
a store nem enged.

AZ ELLENERV

100 000 darabon a $24,99 $47
000-rel tobb nettét hoz. Ha hiszed,
hogy a magasabb ar 4%-nal
kevesebb darabot visz el, akkor a
$24,99 a jobb.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E
A launch utdni els6é 30 nap ar/érték-
negativitdsa az értékelésekben. Ha
<20%, az ar jol van belbve.




302
Q4 indulds — de kapumetrikahoz
kotve

kozepes ) COVR - idé6zités

A Q4-ablak mérve 1,40x
szezonalis volument ér, de a
negativ értékelések harmada 2
ora alatt sziletik. A datum ne
naptari dontés legyen, hanem
négy meért kapu.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Indulasi datum
Raforditas dontés

A LEVEZETES

A Q4 értéke: a ZC2 sajat adatan a Q4
havi atlag 3 043 darab vs a tobbi hénap
2 177 darabja = 1,40x%x. A december

egyedul 1,65x%, a legnagyobb nap 2025-
12-25 (495 darab).

A kockazat: a negativ értékelések
32,3%-a 2 ora alatt szlletik (n=5
662), a launch hénap pedig az életciklus
értékeléseinek 35,4%-at adja. Egy
jankés indulds nem ,,egy rossz hénap”,
hanem a store-kép két évre. A
GERONIMO él6 példa: hardcore pozicié
+ EA-jank = 50,3% kiszallas 2 6ra alatt,
1,9 6ras median.




A négy kapu a zart playtesten:

vezetett betanitast befejezék ardnya
>85% — ez az els6 6ra #1 kiesési
oka

2 6ra alatt kiszallék <25% — a TAVR
25,9%, a ZC2 32,4%, a GERONIMO
50,3%

crash-mentes session >98% — a 0-
1h panaszok 21,8%-a crash

median session-hossz >35 perc

Ha az elsd kettd nem teljesuil, a Q1

olcsdbb, mint egy elrontott launch.
Plusz: a ZC2 PSVR2-kiadasa oktdoberben
megy, azt legalabb 6 héttel szét kell
hizni a COVR-tél.

AZ ELLENERV

Ha a csapat Ugy itéli, hogy a jank a
launch utani elsé két patch-ben
javithatd, a Q4 1,40x-e tobbet ér,
mint a késadi javitas koltsége.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A playtest (aug. vége) négy
kapuszama.




J18
A ZC2 PSVR2-kiadasa és a COVR
launch szétvalasztasa

magas ) COVR : id6zités

A ZC2 PSVR2-verzidja oktoberben
megy. Ugyanaz a studio, ugyanaz
a sajtdlista, ugyanaz a kozosség
— legalabb 6 hét szétvalasztas
kell.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Indulasi datum
Raforditas nulla

A LEVEZETES

A helyzet: a COVR Q4-es célja és a ZC2
oktéberi PSVR2-kiadasa ugyanabba az
ablakba esik. Ez belsé figyelem-
utkdzés, amit teljes egészében mi
irdnyitunk.

Miért szamit: a launch hénap az
életciklus értékeléseinek 35,4%-at adja.
Ha a sajtd- és kozosségi figyelem
megoszlik két sajat cim kozott,
mindkettd gyengébb launch-ablakot kap.

A ZC2 PSVR2 mint tanuldéadat: ha a
PSVR2-kiadas elébb megy, akkor a
COVR PSVR2-dontéséhez él6 adat lesz —
konverzid, arszint, refund, review-ltem
egy sajat cimen, sajat kozonségen.




AZ ELLENERV

Ha a ZC2 PSVR2 datuma
szerz6déses és nem mozgathatd,
akkor a COVR-nak kell mozdulnia.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A két launch kozti hetek szama.




Jo3
Pozicionalas: index 70-80, két
kapcsolhato méddal

kozepes ) COVR - termék

A mért tengelyen a ZC2 24,3, a
TAVR 88,5. A COVR célja 70-80 —
de két moddal (,miivelet” és
»Kiképzés”), mert a féluton
megallni a legrosszabb.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Poziciondlas
Raforditas tervezés

A LEVEZETES

A tengely: a kd6zOnség sajat
szbhasznalatabdl mérve (hardcore-
markerek vs arcade-markerek emlitési
aranya, 23 cim, min. 120 idézet/cim).
TAVR 88,5 - Ready or Not 85,6 -
GERONIMO 82,0 - Ground Branch 80,2 -
Breachers 73,9 - Onward 64,4 - Zero
Caliber VR 32,6 - Zero Caliber 2 24,3.

Miért nem a félut: az elégedettséqi
gorbe szerint a kdzép-csoport (index 40-
70) a legrosszabb minden jatékido-
savban: 0-1h 17,7% - csucs 36,3% -
50h+ 15,6%. A hardcore csoport
ugyanezeken 27,9% - 60,9% - 42,8%. A
féluton megallni blintetés.




De a két méd nem félut, hanem
szegmentalas. A hardcore vevd
megkapja a 70-80-as élményt, a belépb
nem esik ki az els6 éraban.

Mechanikai forditas: nincs regen de
van gyoégyitas - manualis tarcsere
megbocsatd iddzitéssel - diegetikus,
kikapcsolhaté HUD - opcionalis barati tiz
alapbdl be - két nehézségi maod.

A korrelacid: az index és a <2h
kiszallas kozétt r = —0,409 (a
keményebb pozicié védi a belépdt), az
index és a median jatékidd kozott
viszont csak r = 0,201 (nem
hosszabbitja a farkot). Két kilén
probléma, két kiilon eszkoz.

AZ ELLENERV

Ha a playtest azt mutatja, hogy a
nem-milsim jatékosok az els6
oraban elakadnak, lejjebb kell menni
60-70-re. A ZC2 24-es szintjére
viszont soha — az mas kdzonség.




MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A launch utani értékelésekbdl
ugyanazzal a lexikonnal Ujraszamolt
index. Cél: 70 folott.




Jo4
PO: kényszeritett 60 masodperces
reload-betanitas

magas ) COVR : termék

A szegmensben az elso6 dra #1
kiesési oka az iranyitas/interakcio
(24,7%), a sajat Shooting Range-
tiinkben pedig a negativok 33,3%-
a a reloadrdl szol. Ez a
legmagasabb megtérilési
egyetlen fejlesztés.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Feature-scope
Raforditas kicsi

A LEVEZETES

A szegmens-adat: 5 662 negativ
Steam-értékelés jatékidd szerint bontva.
A 0-1 6ras savban a panaszok sorrendje:
iranyitas/interakcio 24,7% -
teljesitmény 22,8% - crash 21,8% - Ml
20,8%. A legfelszavazottabb példa:
~hothing but a massive pile of jank. It
yeeted me into a broken tutorial”.

A sajat adat: a Shooting Range 18
negativ értékelésébdl 7 (38,9%) azt
irja, hogy el sem tudta inditani vagy
nem tudta hasznalni; 6 (33,3%)
konkrétan a reload/markolasroél szél,




2,22% atlaggal. Ugyanez a mechanika a
fizetds ZC2-ben 4,22% — a kulonbség
nem a mechanika, hanem hogy az
ingyenes elsd kontaktnak nincs tirelme.

Amit jelent: nem opcionalis tutorial.
Kényszeritett, 60 masodperces,
sikerélménnyel zarulo elsd interakcié
a megfogas — tar — (jratoltés lancra.

Miért ez az els6: a panaszprofil a
jatékiddvel valtozik — 2-10 6ra kozott
mar a Ml a #1 (25,4%), 50 6ra folott a
crash (29,8%), és az iranyitas-panasz
24,7%-rél 7,1%-ra esik. Aki tuljut az
elsd 6ran, megtanulja. Csak addig kell
eljuttatni.

AZ ELLENERV

Egy kényszeritett tutorial a hardcore
kozonségnél ellenérzést kelthet.
Megoldas: dtugorhatd, de alapbdl
bekapcsolt, és a végén ad valamit.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E
Betanitast befejez6k ardnya >85%.
Ez egyben a Q4/Q1 dontés egyik
kapuja is.




365
»Felnott lobbi” — a versenytars #1
élo fajdalmara

kozepes ) COVR - termék

A TAVR sajat kozosségében a #1
panasz nem a Ml és nem az ar,
hanem a lobbi-O0sszetétel. A
felnott kozonség privat szobaba
és szoléba menekiil — erre a
COVR-nak kész valasza lehet.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Feature-scope
Ré&forditéas kozepes

A LEVEZETES

A bizonyiték (r/TacticalAssaultVR, szé
szerint olvasott kommentek): a
legfelszavazottabb (9 pont) , After
playing for 3 years. Its gotten way
worse. At first it was 1 lobby with 2-3
kids and the rest adults. Now its just
little kids and hardcore milsimmers.”

A menekllés mintazata: ,/ play in my
own private server because everyone
else is too obnoxious” (8) - ,,Playing
TAVR solo is still one of my all time
favorite things to do in VR” (5) - ,,| would
just mute everyone in the match” (5) -
.Play solo or find friends IRL” (4) - és




hogy a vote-kick az utolsé update 6ta
nem mukodik (4).

Miért a mi lehetdéségiink: a COVR
17+/PEGI 16 besorolasu, offline
sz6lézhatd, co-op fokuszu. Egy hiteles
igéret — moderalhaté privat szoba,
barat-alapd matchmaking, mikodé kick
— mért keresletre valaszol.

Es miért nem tudjak lemasolni: a
versenytars kozonsége mar beépllt. Egy
meglévd jatékosbazist utdlag
~felnéttebbé” tenni sokkal nehezebb,
mint eleve Ugy indulni.

AZ ELLENERV

A sz(ikebb lobbi kevesebb embert
jelent egy meccsben — ha a
jatékosbazis kicsi, a moderalas Ures
szobdakat termel. Ezért barat-alapu
és privat, nem globalis szUrés.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A launch utani értékelésekben a
.jatékosbazis/lobbi” téma
negativitasa. Cél: a TAVR alatt.




Jo8
Kilso playtest milsim-kozosséghbol —
a gunplay validalasara

magas ) COVR : termék

A COVR a 70-80-as savba megy, a
ZC2 a 24-esbe. A fegyverkezelést
azokkal kell tesztelni, akik a
célsavban vannak — nem a sajat
meglévo kozonséglinkkel.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Feature-scope
Raforditas kicsi

A LEVEZETES

A logika: a ZC2-értékelések nem
érvényes visszajelzés a COVR
fegyverkezelésére, mert mas
k6zonségtdl jonnek. A hardcore-index
24,3 vs a cél 70-80.

Kiket: a TAVR, a Ground Branch és a
Ready or Not kdz6sségébdl toborzott
jatékosokat. Ezek pontosan a célsav.

Mit mérink rajtuk: nem azt, hogy
Jtetszik-e”, hanem hogy hol akadnak el,
mennyi idd alatt tanuljdk meg a
tarcserét, és mit neveznek meg
konkrétan hibasnak. A szegmensben a
#1 kiesési ok az els6 éraban az
iranyitas.




Miért ez a legolcsobb
kockazatcsokkentés: egy
fegyverkezelési dontés utdlagos atirasa
a launch utan nagysagrendekkel
dragdbb, mint 20 ember visszajelzése
eldtte.

AZ ELLENERV

A milsim-k6zénség szigorubb, mint a
valés vevokor atlaga — a
visszajelzést sulyozni kell, nem szé
szerint kovetni.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A tarcsere-tanulasi id6 és a , mit
nevezel hibasnak” lista.




309
Amire NE koltsiink: komfort és
Quest-oldali crossplay

kozepes ) COVR - termék

A sajat 847 Quest-
értékelésiinkben a komfort 1-szer,
a crossplay 15-szor szerepel —
utébbi 0% negativitassal. Egyik
sem vevoOigény a Questen.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Feature-scope
Raforditas megtakaritas

A LEVEZETES

Komfort: 1 emlités 847-bél (0,1%),
5,00%. A mozgasbetegség a sajat
k6zénséglinknél gyakorlatilag nem
téma. Arnyalas: a Meta
kategdriacimkés mintajaban viszont
mérgezd — vagyis kis csoportot érint, de
azokat sulyosan. Nem tomegprobléma,
de a beallitasi lehetéségeket nem
szabad elvenni téluk.

Crossplay: 15 emlités (1,8%), 0%
negativitas, 4,47%. A Quest-vevl nem
kéri. A PCVR-k06z0sséqg viszont figyeli — a
COVR Steam-oldalan nincs ,Cross-
Platform Multiplayer” kategéria.




A helyes megfogalmazas: a kérdés
nem az, hogy ,kell-e crossplay a
bevételhez” (nem kell), hanem hogy
mennyit ér a PCVR-hitelesség. Ez
marketingddntés, nem bevételi.

AZ ELLENERV

Ha a crossplay technikailag olcsé
(ugyanaz a netcode), akkor a PCVR-
hitelesség 6nmagdban megérheti.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A Steam-oldali kommentekben a
crossplay-emlitések aranya a launch
elott.




J11
Mod-tamogatds a 2. évre — olcso
tartalomiutem-pétiek

kozepes ) COVR - termék

A mod a legpozitivabb kérés-
kategoria (85,7% pozitiv
értékelotdl). Kis volumen, de a
legelkotelezettebb kozénségtol —
és a Ready or Not, a TAVR pont
ezzel tartja életben magat.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Feature-scope
Ré&forditéas kozepes

A LEVEZETES

Az adat: a mod-kérések 85,7%-a pozitiv
értékelbtol jon — ez a legmagasabb
arany az osszes kategéria kozul. A
tartalom 47,9%, a Ml 15%.

Miért gazdasagos: a 2. év a bevétel
jelentds része (a ZC2-nél a mért 24
hénapbdl a masodik év 30 902 darabot
adott). A tartalomitem fenntartasa
drdga; a mod-tdmogatas egyszeri
befektetés, ami a kozosséggel termelteti
a tartalmat.

Precedens: a Ready or Not és a TAVR is
erre épit. A TAVR-nal a mod-tdmogatas




késése bnmagaban kozosségi
panasztéma.

Idézités: nem launchra. A 2. év elejére,
amikor a tartalomitem amugy is szdkdl.

AZ ELLENERV
A mod-tdmogatdas nyitja a nem
kivant tartalom kockéazatat, és a

Quest-store szabalyai szigorudak.
PCVR-oldalon egyszer(bb.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E
A mod-kérések aranya a sajat
értékeléseinkben az 1. év végén.




306

A ,next-gen” szo kivétele a
kommunikaciobadl

magas )| COVR - marketing

A sajat Reddit-posztunkban
harom kiillon komment
kérdojelezte meg a ,,next-gen”
megfogalmazast. Nem
ellenségesen — csak nem hiszik el
allitas nélkul.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Poziciondlas
Raforditas nulla

A LEVEZETES

Az adat: a 2026-08-15-i posztunk 69
pontot és 16 kommentet kapott —
messze a legjobb COVR-posztunk. A
kommentek kozott: ,, Define NEXTGEN
please?” (3 pont) - ,What exactly makes
this «next gen»?” (4 pont) -
szarkasztikus ,It's a milsim, you
wouldn't get it /s” (2 pont).

A minta: a sajat marketingnyelvink
termeli a kételyt. Egy jelz6, amit nem
tamasztunk ala azonnal, a milsim-
kozonségnél gyanut kelt, nem
lelkesedést.




Amit helyette: egy mérheto allitas,
amit videédn mutatunk — felbontas, MI-
viselkedés, palyaméret, session-hossz.
Szam, nem jelzé.

AZ ELLENERV

Ha van konkrét technikai Ujitas, amit
meg tudunk mutatni, akkor a , next-
gen” nem Ures — csak azonnal ala
kell tAmasztani ugyanabban a
posztban.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A kovetkezd poszt kommentjeiben a
»mit jelent ez” tipusu kérdések
szama.




307
Fegyverszakérto-lektoralas minden
nyilvanos anyagra

magas )| COVR - marketing

A trailerink masodik
legfelszavazottabb kommentje (7
pont) egy optika-elhelyezési hibat
szurt ki. A milsim-k6zonség a
videdban is ellendrzi a fegyvert.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Poziciondlas
Raforditas nulla

A LEVEZETES

Az idézet: ,The flip up magnifier being
used as an offset scope is certainly an
interesting choice.” — 7 pont, a poszt
masodik legfelszavazottabb kommentje.

Miért fontos: a gunplay a legerdsebb
eszkozink (a ZC2-értékelésekben 50,6%
emlités, 7,5% negativitds — 2,5-szer
tisztdbb, mint a GERONIMO-nal). De
pont a legerésebb tulajdonsagunkon a
legszigoribb a k6zonség.

Es a te felvetésed: a ZC2-ben azért
kap j6 jegyet a fegyverkezelés, mert
megbocsato — a ZC2 kézdnsége (index
24) ezt vérja. A 70-80-as savban
ugyanaz ,tul arcade” mindsitést kapna.




Ezért a gunplayt nem a ZC2
értékeléseibdl kell validalni.

A teendd: minden trailer, screenshot és
GIF menjen at fegyverszakérté szemén a
vagas eldtt. Nulla koltség, és a
hitelesség a legdragabb dolog, amit el
lehet vesziteni.

AZ ELLENERV

Nincs. Ez nulla raforditasu, és a
kockazat egyoldald.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

Nulla fegyverkezelési kifogas a
kovetkez6 harom nyilvanos anyag
kommentjeiben.




J10
Tartalomiitem kommunikalasa a
launch NAPJAN

magas ) COVR - marketing

A tartalom a #1 kérés a
szegmensben (29,9%), és a kérék
47,9%-a pozitiv értékel6. Nem
panasz — elégedett jatékos akar
tobbet.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Poziciondlas
Raforditas nulla

A LEVEZETES

Az adat: 391 konkrét kérés-mondat
kibanyaszva a korpuszbdl. Kategériak
szerint: tartalom 29,9% - fegyver 9,2% -
QoL 5,9% - MI 5,1% - mod 1,8%.

A donté megkilonboztetés: nem a
gyakorisdg, hanem hogy ki kéri. A
tartalmi kérések 47,9%-a pozitiv
értékeldtol jon, a mod-kérések 85,7%-a
— ezek ,szeretem, adj tébbet” tipusuak.
A MI-kérések viszont csak 15%-ban
jonnek pozitiv értékeldtdl: az nem kéreés,
hanem panasz kérés-formaban.

Amit ez jelent: a launch-napi
tartalommennyiség helyett a tartalom-
utem kommunikalasa a fontos. Az




elégedett jatékos a launch korul dont a
visszatérésr6l — ha nem lat Utemtervet,
elmeagy.

AZ ELLENERV

Egy Utemterv, amit nem tartunk be,
rosszabb, mint amit nem igértunk.
Csak azt szabad kimondani, ami
biztosan megvan.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E
A launch utani 90 napban a
visszatérf jatékosok aranya (Meta
growth accounting, Resurrected).




J12
Shooting Range monetizacio — a
legnagyobb kihasznalatlan eszkoz

kézepes ) Cég - bevétel

498 190 felhasznalod, nulla
bevétel. Mar $0,25 ARPU is $218
000 az els6 évben — és a UG
bebizonyitotta, hogy a Quest-
kozonség fizet ingyenes jatékban.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Portfélio
Raforditas 4 ember-ho

A LEVEZETES

Az eszkoOz: a Shooting Range 16 hdénap
alatt 498 190 uj felhaszndalét hozott,
havi ~31 133-at, nulla szerzési
koltséggel. Jelenleg nulla bevételt
termel.

A referencia (UG, Continuum): ~10
hénap fejlesztés, hatjegyl partneri
finanszirozas IP-vesztés nélkul, 1,2 M
felhasznald, ARPU $14 felett, 245
000 értékelés (a Horizon store
legtobbje), a top-selling lista 1. helye az
idd 95%-aban.

Az o6szinte olvasat: a UG szocialis
jaték napi 1 6raval; a Shooting Range
|6tér napi 21 perccel, W2 retencié




12,4%. Az ARPU nem lesz $14. De a
kérdés nem az, hogy elérjik-e a UG-t,
hanem hogy a nullat meghaladjuk-e.

Mit lehet eladni egy l6téren: (1)
fegyvercsomagok — a fegyver maga a
tartalom, nincs péalyatervezési koltség -
(2) COVR-fegyverpad — egyszerre
monetizacié és a COVR el6szobaja,
ugyanaz a munka - (3) kihivas- és
ranglista-csomag — a W2 12,4%-nél a
visszatérési ok hianyzik, nem a tartalom
- (4) kozmetika — legolcsébb, de [6téren
a legkevésbé lathato.

A technikai korlat: a Shooting Range
UE 4.27-en fut, a COVR 5.7-en. A
fegyverek nem portolhaték — az
interakcios nyelvtant kell atvinni
(melyik gomb, melyik kéz, mennyi idg,
mi a visszajelzés), ami tervezés, nem
kdd.

AZ ELLENERV

Egy él6, 4,4%-0s, 498 ezer
telepitéssel biré terméket
maddositunk régi motoron. A ZC2
negativjainak 14,6%-a frissitést
hibaztat. Ezért: staged rollout,
visszaallithaté build, és legalabb 6
héttel a COVR launch el6tt.




MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

ARPU az els6 3 hénapban. Ha
>$0,25, mehet a teljes csomag.




J13
Regionadlis arazas atnézése az egész
kataléguson

magas ) Cég - bevétel

A ZC2-n mérve a realizacio
$29,99-en 69,8%, $19,99-en
89,9%. Egy 3-8%-0s javulas a
jelenlegi bevételen $60-180 e —
egy ember-hdnapbdl, kodiras
nélkul.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Portfélio
Raforditas 1 ember-ho

A LEVEZETES

A mérés: a ZC2 harom arrézsimjében a
realizalt atlagar $20,93/$17,97 /
$18,70 volt $29,99 / $19,99 / $24,99
listadr mellett. A realizacié tehat 69,8% /
89,9% / 74,8%.

A kulcsfelismerés: a realizalt ar
sokkal kevésbé mozog, mint a listaar. A
lista +50%-0s emelése ($19,99 -
$29,99) a ténylegesen befolyé arat csak
+16,5%-kal emelte. A kulonbozetet a
regionalis arsavok és az akcidk nyelik el.

Konkrétan mit jelent: minden cim x
minden platform x minden régié
arsavjanak atnézése, a store-oldalak




lokalizacioja, és az akcidzasi ritmus
tudatos beadllitdsa a mért
szezonalitdshoz (Q4-szorzd 1,40x%).

Miért ez a legjobb elsé lépés a
partnerednél: nulla kockazat, nincs
kéd, visszafordithatd, és a bizonyiték a
sajat adatunk — nem kils6 elemzés.

AZ ELLENERV
Ha a jelenlegi arsavok mar
optimalizaltak, a hozam a sav alsé

végeén lesz. Ezt viszont csak az
atnézés utan lehet megmondani.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

A realizalt atlagar valtozasa
cimenként 3 hénap alatt.




J15

Platform-lefedettség befejezése

kézepes ) Cég - bevétel

Minden hianyzé cim x platform
paros tiszta elmaradt bevétel
meglévo assetbdl. De a prioritas a
Quest — a tobbi platform aranya a
Quest szintjétodl fiigg, nem
forditva.

A becsuk
Melyik dontést szolgalja Platformstratégia
Raforditas 6 ember-ho

A LEVEZETES

Az adat: a jelenlegi éves brutté
platformonként Meta $1,2 M - PSVR
$450 e - Steam $300 e - egyéb $100 e.

A helyes olvasat (a te észrevételed
alapjan javitva): ezek a mi jelenlegi
katalogusunk szamai, nem piaci
torvény. A PSVR 22%-0s aranya részben
azért ilyen magas, mert a Quest-
bevétellink mérsékelt. Ha egy cim
berobban Questen, a nevezé megnd, és
a PSVR/Steam aranya lemegy —
anélkil, hogy barmit rosszabbul
csindalnank ott.

Amit ebbol tenni kell: a

platformbdvitést abszolut 6sszegben




kell mérni, nem aranyban. Egy $150 e-t
hozo port akkor is megéri, ha az arany
csOkken.

Amit nem tudok: melyik cimetek
melyik store-ban van fent. Egy egyszeru
cim x platform matrix érak alatt
megmondana, hol van a hézag.

AZ ELLENERV

Portolas kdzben a f6 cim fejlesztése
lassul. Ha a COVR csuUszik, a port
varhat.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

Az Uj platformon elért éves brutto,
abszolut 6sszegben.




J17
Meta fejleszt6i programok
megceélzasa a kovetkez6 cimhez

kézepes ) Cég - finanszirozas

A Meta ~150 M USD-t forditott
fejlesztoi programokra 2025-ben,
és a UG hatjegyu partneri
finanszirozast kapott IP-vesztés
nélkiil, revenue share

konstrukcidban.
A becsuk
Melyik dontést szolgalja Portfélio
Raforditas kicsi

A LEVEZETES

A tény: a Meta 2026 februari kozlése
szerint kozel 150 M USD-t fektetett VR-
fejleszt6i programokba 2025-ben.

A precedens: a UG (Continuum)
hatjegyl 0sszeget kapott egy stratégiai
partnertdl (Trass Games) skalazédo
revenue share formdjaban — sem
tulajdonrészt, sem IP-t nem adtak fel.

Miért nekiink: a 2027-es Uj cim 60+
ember-hénap. Ha az nem a sajat tékébal
megy, a kockazat nagysagrenddel
kisebb — és a konzervativ partner
szamara ez a dontoé kiulonbség.




Amivel palyazni lehet: 4+ kiadott
Quest-cim, mért retencios és
engagement-adat, 498 190 fés ingyenes
bazis, és egy PSVR2-n is szallitdé csapat.
Ez erds pozicio.

AZ ELLENERV

A platform-finanszirozas jellemzden
exkluzivitast vagy iddzitési
kotottséget kér. Azt kiilon kell
mérlegelni.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

Megkeresés és visszajelzés a Meta
developer relations feldl.




J16
A harom lépcso a konzervativ
partnerhez

magas ) Cég - médszer

Ne érvelés legyen, hanem
sorozat: nulla kockazatu lépés -
visszavonhato kisérlet -» nagyobb
elkotelezodés. Minden Iépcso
feltétele az el6z6 mért
eredménye.

A becsuk

Melyik dontést szolgalja Portfélio

Raforditas —_

A LEVEZETES

1. lépcs6 — regionalis arazas (1
ember-hd). Nulla kockazat, nincs kéd. A
bizonyiték a sajat mért realizaciénk:
69,8% vs 89,9% ugyanazon a cimen.
Tovabblépés feltétele: 3 honap alatt
mérhetd realizdcié-javulas.

2. lépcs6 — egyetlen fizetds
fegyvercsomag a Shooting Range-
be (2-3 ember-hd). Egy SKU,
visszavonhatd, nem alakitjuk at a
jatékot. A bizonyiték a UG (1,2 M
felhasznalé, $14 ARPU) + a sajat 498
190 fés nulla-bevételld bazisunk.




Tovabblépés feltétele: ARPU >$0,25
az els6 3 hénapban.

3. lépcs6 — platform-lefedettség (6
ember-hd), mar a COVR launch utani
kapacitassal. Minden hidnyz6 cim x
platform paros meglévd assetbdl hoz
bevételt.

Tartalék érv, ha a kockazat-oldalrol
nem megy: forditsd meg — mi a NEM-
cselekvés kockdzata? A Meta sajat
adata szerint a store brutt6 gyakorlatilag
all, mikézben az IAP +13% év/év. A ZC2
havi eladasa 2 752-r61 1 599-re
csokkent 13 hénap alatt. A meglévéd
kataldgus lecsengése folyamatos.

AZ ELLENERV

Ha a partner az 1. 1épcsét is
elutasitja, akkor nem a kockazat a
probléma, hanem valami mas — azt
kell kideriteni, nem tobb adatot
mutatni.

MIN MERNED, HOGY BEVALT-E

Minden lépcsbnek sajat kapuszama
van (fent).




HA CSAK HARMAT LEHETNE

Sorrendben, ahogy a partnerednek is
javaslom: J13 (regionalis drazas — nulla
kockazat, egy ember-hénap) - J12
(egyetlen fegyvercsomag a Shooting
Range-be — visszavonhatd kisérlet) —» J04
(a COVR reload-betanitasa — a
legmagasabb megtérllési egyetlen
fejlesztés a jatékban).

A két cégszintd javaslat (J12 + J13) egyutt
5 ember-hdénap, Uj fejlesztés nélkil, és a
jelenlegi éves bevétel +13,6%-at -
+51,3%-at adja ($278 000-1 052 000
bruttd). A levezetés a Rangsor fulon.

T vissza a fiil tetejére

02 Hol tartunk — és egy korrekcio,
ami az eddigi anyagokat is érinti

Meta Quest
$1200 e
PSVR
G 5450 e
Steam

G 5300 e

egyéb (bundle stb.)
@ 5100 e

Eves brutté platformonként. (se73



PLATFORM

Meta Quest

BRUTTO $1 200 000
RESZESEDES 58,5%
MIT JELENT

A f6 1ab, és itt van a felso6 korlat is — egy
berobband cim itt tudja megsokszorozni a bazist.
Ebben van a ZC2, a ZCR és a Shooting Range (0
uUsD).

PLATFORM

PSVR

BRUTTO $450 000
RESZESEDES 22,0%
MIT JELENT

Ez a korrekcio. Az eddigi anyagaim a PSVR2-t
.bizonytalan, extrapoladlt” platformként kezelték.
Valdjaban a bevétel 6téde jon onnan, egyetlen
cimmel.

PLATFORM
Steam

BRUTTO $300 000

RESZESEDES 14,6%
MIT JELENT

Kicsi, de nem elhanyagolhaté — és ez az egyetlen
platform, ahol nyilvdnos a jatékidé- és refund-adat,
tehat méromiiszerként is dolgozik.



PLATFORM
egyéb (bundle stbh.)

BRUTTO $100 000
RESZESEDES 4,9%
MIT JELENT

Humble és tarsai. Alacsony marzs, de nulla
raforditas.

Két dolog egyszerre igaz

1. A portf6lio mar ma haromlabu: a PSVR
és a Steam egyUtt a bevétel 36,6%-a, és
ezt eddig alabecslltem. Minden hianyzé
cim X platform péros tiszta elmaradt
bevétel, meglévl assetbdl, Uj
jatéktervezés nélkul.

2. Ugyanakkor a felsd korlat a Questen van.
A PSVR $450 e-je egyetlen cimbol jon —
az a lab nem skalazédik magatél. Egy
sikeres Quest-cim ennél nagysagrenddel
tobbet hoz, és akkor a mostani 22%
természetes médon 8-10%-ra megy le —
anélkul, hogy ott barmi romlana.

A helyes dontési szabaly: a portokat
abszolut hozam alapjan rangsorolni (hoz-
e $150 e-t vagy $30 e-t), a f6 fejlesztési
kapacitast viszont oda tenni, ahol a felsd
korlat a legnagyobb. Az arany tampont,
nem cél.



A P&L, HOGY A NAGYSAGREND TISZTA
LEGYEN

SOR

Bruttd bevétel (4 platform)

UsD $2 050 000
MFT 636
SOR

— store-részesedés (30%)

UsD —615 000
MFT —-191
SOR

Fejlesztéi rész

uUsD $1 435 000
MFT 445
SOR

— mukodési koltség

uUsD —-773 620
MFT —-240
SOR

Eredmény

uUsD $661 380
MFT 205

A 205 M Ft egyezik az altalad mondott 200-250 M

Ft-os savval — vagyis a modell és a valésag



ugyanazt mondja. Innentdl minden névekmény

ehhez a bazishoz mérheto.

T vissza a fiil tetejére

03 A lehetéség-rangsor —
fejlesztoi bevétel ember-
hénaponként

Hat irany, mindegyik ugyanazzal a mércével:
mennyi fejlesztéi bevételt hoz egy ember-
hénap raforditas. Ez a helyes mérce, amikor
a szlk keresztmetszet nem a pénz, hanem az
ember.

Shooting Range monetizacio

$95 375
Regionadlis arazas
$84 000

Platform-lefedettség befej
G 546 667

Uj kis F2P cim (UG-modell)
G 529 167

DLC / tartalomcsomag a meg

G 528 438

A z6ld oszlopok nem igényelnek uj fejlesztést

— meglévd cimre, meglévd kozonségre épllnek.



LEHETOSEG
Shooting Range monetizacio

EMBER-HO 4
BRUTTO $218 000-
872 000
HATEKONYSAG $95 375
KOCKAZAT ('kézepes )
INDOKLAS -

498 190 f6s meglévé bazis + havi 31 133 Uj
felhaszndld, nulla jelenlegi bevétel. Az alsé becslés
$0,25 ARPU-t feltételez, a fels6 $1,00-et — 12
hénapra. A UG $14-et hoz, de az szocialis jaték napi
1 6raval; a I6tér 21 perc/nap, tehét
nagysagrendekkel alacsonyabb ARPU realis.

LEHETOSEG
Regionalis darazas + store-optimalizalas

EMBER-HO 1
BRUTTO $60 000-

180 000
HATEKONYSAG $84 000
KOCKAZAT
INDOKLAS

Mért: a ZC2 realizacidja $29,99-en 69,8%, $19,99-
en 89,9%. A teljes katalégusra 3-8%-0s realizacio-
javulas a jelenlegi $2,05 M bruttén 60-160 e USD.



LEHETOSEG
Platform-lefedettség befejezése

EMBER-HO 6
BRUTTO $200 000-

600 000
HATEKONYSAG $46 667
KOCKAZAT (‘alacsony )
INDOKLAS

A PSVR mar most a bevétel 22%-a EGY cimmel.
Minden hidnyzé cim-platform paros tiszta tébblet,
meglévd assetbdl.

LEHETOSEG
Uj kis F2P cim (UG-modell) ((j fejlesztés kell)

EMBER-HO 60
BRUTTO $0-

5 000 000
HATEKONYSAG $29 167
KOCKAZAT (‘magas )
INDOKLAS

A UG ~10 hoénap alatt 1,2 M felhasznalét és $14
ARPU-t ért el. De ez 60+ ember-hénap, nem fér bele
1-2 emberbe — ez a 2027-es déntés, nem a
mostani.



LEHETOSEG
DLC / tartalomcsomag a meglévé cimekre

(U] fejlesztés kell)

EMBER-HO 8
BRUTTO $150 000-

500 000
HATEKONYSAG $28 438
KOCKAZAT kézepes
INDOKLAS

A korpuszban a tartalom a #1 kérés (29,9%), és a
kérék 47,9%-a POZITIV értékeld. A GoT bevételének
fele vasarlas utani.

AMIT A RANGSOR NEM MOND

A savok becslések, nem mérések — a
mogottes logikat mindegyiknél odairtam,
hogy vitathaté legyen. A legnagyobb
bizonytalansag a Shooting Range ARPU-ja:
erre nincs sajat mérésiink, mert a cim
jelenleg nem monetizal. Ezért van a
kovetkezd szakaszban csuszkan — allitsd
oda, amit hihetének tartasz.

Az aj F2P cim a legnagyobb felsd korlattal
rendelkezik, de 60 ember-hénap — ez nem
a mostani, hanem a 2027-es dontés. Most
az a dolgunk, hogy bizonyitékot
gylujtsiunk hozza olcson.

T vissza a fiil tetejére



04 A Shooting Range — 498 190
ember, nulla forint

Ez a portfélié legnagyobb egyetlen
kihaszndlatlan eszkoze: 16 hénap alatt
498 190 uj felhasznalog, havi ~31 000 Uj
ember nulla szerzési koltséggel — és
nulla bevétel. seso

A referencia: UG (Continuum) — amit a
partnerednek érdemes megmutatni

Modell

UG
Free-to-play, IAP

SR
Ingyenes, nulla monetizacio

Felhasznalo

UG
1200 000

SR
498 190

ARPU

UG
$14 felett

SR

$0



Fejlesztés

UG
2024-10-t6l, EA 2025-08 (~10 hénap)

SR
mar kész, él

Finanszirozas

UG
hatjegyl 0sszeg partnertdl, revenue share, IP
megtartva

SR
sajat

Ertékelés
UG
245 000 db, 4,9% (a Horizon store legtobbje)

SR
270 db, 4,4%

Engagement

UG

100 000+ DAU, napi ~1 6ra, atlag 14+
Ora/jatékos

SR

DAU 3 219, napi 21 perc



AZ OSZINTE OLVASAT — ES MIERT NEM
MASOLHATO EGY AZ EGYBEN

A UG szocialis jaték: 100 000 DAU, napi
egy Ora, a jatékosok egymas miatt jonnek
vissza. A Shooting Range egy lotér — 21
perc/nap, W2 retencié 12,4%. Az ARPU nem
lesz $14.

De nem is kell. A meglévd bazison mar
$0,25 ARPU is 125 000 dollar, és a havi
31 000 uj felhasznalé ezt folyamatosan
tolti. A kérdés nem az, hogy elérjik-e a UG-
t, hanem hogy a nullat meghaladjuk-e —
mert most pontosan annyi.

Amit a UG bizonyit: a Quest-kd6z0nség
fizet ingyenes jatékban, és nagyon sokat.
Ez nem elméleti kérdés tobbé. se74

Interaktiv: mit hozna a Shooting Range


https://roadtovr.com/ug-vr-most-popular-meta-quest-game-michael-murdock-continuum-interview/

ARPU $0,50

A MEGLEVO 498 190
FON

$249 095

brutté, egyszeri

1. EV BRUTTO

$435 893

egyutt

A KOVETKEZO 12 HO
U) FELHASZNALOIN

$186 798

31 133/hé

EBBOL HOZZANK

$305 125

a mostani bevétel
+21,3%-a

Viszonyitas: a UG ARPU-ja $14 felett; a Quest

fizetds shooter-median listaar $14,99. A $0,25-

$2,00 sav azt jelenti, hogy a felhasznaldk 1,7-

13%-a koltene egyszer egy $15-6s csomagot —

vagy sokkal tdbben keveset. Allitsd oda, amit

hihetének tartasz.



MIT LEHET ELADNI EGY LOTEREN —
KONKRETAN

1. Fegyvercsomagok. A korpuszban a
fegyver a #2 kérés-kategoéria (9,2%). Egy
|6téren a fegyver maga a tartalom —
nincs palyatervezési koltség.

2. COVR-fegyverpad. A COVR fegyverei, a
COVR kezelésével — egyszerre
monetizacié és a COVR el6szobaja. Ez a
ketté ugyanaz a munka.

3. Kihivas- és ranglista-csomag. A
Shooting Range W2 retencidja 12,4% —
a visszatérési ok hianyzik, nem a
tartalom.

4. Kozmetika. A legolcsébb, de a I6téren a
legkevésbé lathaté — alacsony prioritas.

A technikai korlat, amit nem szabad
elfelejteni: a Shooting Range UE 4.27-en
fut, a COVR 5.7-en. se71 A fegyverek nem
portolhaték — az interakcids nyelvtant
kell atvinni (melyik gomb, melyik kéz,
mennyi idd), ami tervezés, nem kad.

T vissza a fiil tetejére

05 A masik két gyors lab



A HORIZON+ SZANDEKOSAN NINCS EBBEN AZ
ANYAGBAN

Nem azért, mert nem érdekes — hanem
mert nalatok ez mar futé munka, és a
belépési feltételeket is ismeritek: 1 év
futasido és 4 csillag kell hozza
egyaltalan, és egy cimetek mar bent

van. se77

Ezen a Iabon folyamatosan dolgoztok, ezért
javaslatot nem teszek ra. A kilon elemzést,
amit kildeni fogsz, beépitem — onnantdl
szamolhaté lesz, melyik cimet mikor
érdemes bevinni.

Egy dolog viszont mar most fontos a
COVR-ra: az 1 éves futasidd-kliszob miatt
a Horizon+ nem launch-eszko6z. Egy Uj
cim a 2. évig nem is jelolt r& — a COVR-nal
ez 2027-2028 kérdése, nem a mostani
indulasé.

Regiondlis drazas — a legolcsobb pénz a
portfdélioban



A ZC2-n mérve: a realizacio (a listaarbdl
ténylegesen befolyd hanyad) $29,99-en
69,8%, $24,99-en 74,8%, $19,99-en
89,9%. soss Ez a kulonbség nem az
akcidkbal jon elsdsorban, hanem a
regionalis arsavok beallitasabdl.

A jelenlegi $2 050 000-0s bruttén egy 3-
8%-0s realizacid-javulas $60 000-$180
000 tobbletbevétel — egy ember-
hénapbdl, kodiras nélkil. Ez a
legmagasabb megtérilési munka az egész
listdn, és a legkisebb kockazatu.

Konkrétan mit jelent: minden cim x
minden platform X minden régié
arsavjanak atnézése, a store-oldalak
lokalizacidja, és az akcidézéasi ritmus tudatos
beallitdsa a mért szezonalitdshoz (a Q4-
szorzb a ZC2-n 1,40x).

T vissza a fiil tetejére

06 Hogyan vidd at a partnereden
— lépcsoben



Azt mondtad, kis olcsé kisérlet, mas studidk
példai és sajat szamok gydznek meg nala.
Ez a harom |épcsd pontosan erre épul,
ebben a sorrendben.

LEPCSO 1
MIT KERSZ

Regionalis arazas atnézése

nincs kockazat, nincs kdd

RAFORDITAS 1 ember-hé
BIZONYITEK

A ZC2 sajat mért realizacidja: 69,8% vs 89,9%
ugyanazon a cimen, csak mas arszinten. Ez a mi
adatunk, nem kulsé elemzés.

FELTETEL

Ha 3 hénap alatt mérhet6 a realizacié-javulas -
mehet a 2. |épcsd.

LEPCSO 2
MIT KERSZ

Egy fizetés fegyvercsomag a Shooting
Range-be

egyetlen SKU, visszavonhatd, nem alakitjuk at a
jatékot

RAFORDITAS 2-3 ember-hé
BIZONYITEK

A UG: 1,2 M felhasznald, $14 ARPU, ~10 hénap
fejlesztés. se74 Plusz a sajat 498 190 fés
bazisunk, ami ma nulla forintot hoz.

FELTETEL

Ha az ARPU >$0,25 az elsd 3 honapban -
mehet a teljes csomag.


https://roadtovr.com/ug-vr-most-popular-meta-quest-game-michael-murdock-continuum-interview/

LEPCSO 3

MIT KERSZ
Platform-lefedettség befejezése

RAFORDITAS 6 ember-hd

BIZONYITEK

Az 1. és 2. 1épcs6 mért eredménye + a sajat
platform-bontds: a PSVR mar ma a bevétel
22%-a egyetlen cimmel.

FELTETEL
Ez méar a COVR launch utani kapacitassal.

A NEGYEDIK ERV, AMIT TARTALEKBAN
TARTHATSZ

Ha a kockazat-oldalrél nem megy, forditsd
meg: mi a NEM-cselekvés kockazata?

» A Meta sajat adata szerint a store brutté
gyakorlatilag all, mikdzben az IAP
+13% év/év. se7s A prémium egyszeri
vasarlas a zsugorodd szelet.

e« A ZC2 havi eladasa 2 752-r61 1 599-re
csokkent 13 honap alatt. sess A
meglévd kataldgus lecsengése
folyamatos — ha nem jon mellé (j
bevételi Iab, a bazis erodalddik.

e A harmadik feles appok adjak a
headsetben toltott id6 86%-at se7s — a
platform nem szuikdil, csak
atrendezdédik. Aki nem koveti, az
veszit, nem az, aki Iép.


https://developers.meta.com/horizon/blog/2026-vr-state-of-the-union-horizon-mobile-focus/
https://developers.meta.com/horizon/blog/2026-vr-state-of-the-union-horizon-mobile-focus/

T vissza a fiil tetejére

07 A 2027-es dontés — és mit
gyujtsunk hozza most

A COVR launch utan felszabadul6
kapacitassal jon a valddi kérdés: mi legyen
a kovetkez6 cim. A UG-modell (F2P,
szocialis, IAP) felsd korlatja
nagysagrendekkel nagyobb, mint barmi
masé a listan — de 60+ ember-hdnap, és
mas miufaji kompetencia.

Azt mondtad, ha ponikra kell [6voldozni,
akkor azt csinaljuk. Az adat ezt tamogatja:
a Quest legjobban értékelt shooterei
mind ingyenesek, és a listavezetd egy
party-jaték (Devil's Roulette, 74 700
értékelés). A mufaji kotédés uzletileg
koltséges.

De a dontést nem most kell meghozni
— most azt kell megcsinalni, hogy 2027-
ben adat alapjan lehessen donteni, ne
hitvita legyen.



AMIT

A Shooting Range ARPU-ja (a 2. Iépcsdbdl)
MIT DONT

Fizet-e a mi k6zonséglink ingyenes cimben. Ha
igen, az Uj cim F2P; ha nem, prémium.

AMIT

A Shooting Range fejlesztési koltsége
MIT DONT

Ha olcsé volt, az 6nmagaban a legerdsebb érv
egy masodik ingyenes cim mellett.

AMIT

A COVR playtest kapumetrikai (aug. végén
jon)

MIT DONT

Tudunk-e olyan elsd 6rat csinalni, ami megtart
— ez a legdragéabb hidnyzd képesség.

AMIT

A COVR launch tényadata

MIT DONT

Mennyit ér a taktikai FPS-poziciénk. Ha a COVR
a ZC2 folé megy, van értelme folytatni; ha nem,
nincs.

AMIT

Meta fejlesztéi programok (~150 M USD
2025-ben (5075 )

MIT DONT

A UG hatjegyU partneri finanszirozast kapott IP-
vesztés nélkll. Ha van elérhet6 keret, az Uj cim
nem a sajat téokébol megy.


https://developers.meta.com/horizon/blog/2026-vr-state-of-the-union-horizon-mobile-focus/

T vissza a fill tetejére

08 Amit nem tudok — és mi
kellene hozza



A Shooting Range ARPU-ja tiszta
becslés. Nincs ra sajat mérésink, mert
a cim nem monetizal. A sav ($0,25-
$2,00) analdégidbdl jon, nem adatbdl.
Ezért javaslom kisérletként, nem
projektként.

* A Horizon+-t szandékosan
kihagytam — nalatok futé munka, és
kilon elemzés jon ra. A belépés feltétele
1 év futasidé és 4 csillag; egy cimetek
mar bent van. se77

« A platform-lefedettségi hézagokat
nem tudom felsorolni, mert nem
tudom, melyik cimetek melyik store-ban
van fent. Egy egyszerd matrix (cim x
platform) érak alatt megmondana, hol
van elmaradt bevétel.

e Nem tudom, mennyibe kerult a
Shooting Range — ha kiderul, hogy
olcsd volt, az 6nmagaban a legerésebb
érv egy masodik ilyen cim mellett.

e A bevételi bontas éves szam, nem
trend. Ha megvan 2-3 év

visszamendleg, latszana, melyik Iab nd
és melyik fogy.

T vissza a fiil tetejére
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